KARTOFEL
To gra dla dwdch oséb. Na kartce nalezy rozrzuci¢ kilkanascie numerkéw od 1 do 16 czy nawet do 20.

Pierwszy zawodnik rysuje kotko wokot jedynki (to wiasnie jest kartofel) i kreta linig faczy jg z dwdjka,
zakreslajac kotko wokot niej. Drugi zawodnik tgczy dwdjke z tréjka. | tak w kolejnych ruchach
zawodnicy tacza ze soba wszystkie numerki. Linie rysowane przez grajacych nie moga sie ze soba
stykac ani przecinad. Za takie wykroczenie zawodnik otrzymuje punkt karny. Kazdy stara sie utrudniac
zadanie przeciwnikowi, rysujac linie wezykiem.

18 14 5

12 3

17

20 8
13

Grafika:
https://kreatywnapedagogika.wordpress.com/2017/10/30/gra-w-kartofla/



https://kreatywnapedagogika.wordpress.com/2017/10/30/gra-w-kartofla/

PANSTWA — MIASTA

Kolejna niezwykle popularna gra, w ktérej musimy posiadac sporg wiedze. Rysujemy tabele i ustalamy,
co bedziemy wpisywac w kolejnych kolumnach. Najczesciej sa to takie kategorie jak: panstwa, miasta,
zwierzeta, rosliny, rzeczy, imiona, marki samochoddw. Nastepnie losujemy litere, od ktérej beda
zaczynac sie nasze stowa. Wszyscy uczestnicy pisza jednoczesnie, ten, ktory ukonczy najwczesniej
zaczyna odliczanie do 10. Po tym czasie nie dopisujemy nic! Nastepnie liczymy punkty: brak
odpowiedzi — 0, odpowiedz powtarzajaca sie — 5, odpowiedz, ktdrej nikt inny nie podat — 10, gracz,
ktory jako jedyny posiada odpowiedz — 15. Wygrywa ten, kto zgromadzi najwiecej punktow.

PANSTWA - MIASTA
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CENNE KRESKI

Zabawa polega na jak najszybszym odgadnieciu, co druga osoba rysuje. Dla utatwienia moga to by¢
rzeczy, ktore znajduje sie wokot nas, np. kapelusz stojacego obok pana. Zacznij od zaokraglonej gory,
kolejne ruchy dtugopisem to rondo, pasek... i juz wszystko jasne. Odliczamy pociggniecia dtugopisu -
im mniej kresek zobaczymy, zanim rozwiazemy zagadke, tym wieksze szanse na wygrana.
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WAZ Z WYRAZOW

To zabawa gtéwnie dla dzieci, ktore potrafig juz pisac. Ale jesli twdj malec nie potrafi to mozecie
umowic sie, ze ty bedziesz pisat/a za was oboje. W zabawie chodzi o to, by stworzy¢ z wyrazéw jak
najdtuzszego i najbardziej pokreconego weza. Zacznij od zapisania imienia dziecka. Powiedzmy, zZe jest
to "Krzys". Potem niech dziecko podyktuje (albo zapisze) stowo zaczynajace sie na "s" (czyli na ostatnia
litere poprzedniego wyrazu). Teraz niech do weza dotaczy "Snieg". Nastepnie ty dopiszesz stowo na "g"
itd. az zabraknie miejsca. Pamietajcie, ze waz moze skreca¢ w rézne strony, robi¢ petelki i przechodzié
na druga strone kartki. Dbajcie tylko o to, by wyrazy sie nie powtarzaty.

Wez wyrazowy ¢
@ D Stwore weza 2e stdw -
np. 4. Na poczgtku weza napisz dowolny wyraz.

W 2. Nastepnie Kolejny rozpoczynajpcy sig ostatnig literq, popuednieﬁo...

3. + nastgpny, nastepny...

g
= o
e () "
.
R g

Grafika:
http://rysopisy.eduzabawy.com/gry-i-zabawy/waz-wyrazowy/



http://rysopisy.eduzabawy.com/gry-i-zabawy/waz-wyrazowy/

WSPOLNE RYSOWANIE

To ulubiona zabawa maluchéw - tworzenie z rodzicem wspdlnego dzieta. Powiedzmy, ze ty zaczynasz
od narysowania drzewa. Nastepnie dtugopis przechwytuje malec i rysuje postac¢ pod drzewem. Potem
znowu ty dodajesz jakas postac. Rysujac, twdrzcie tez historie o tym, co dzieje sie na obrazku.
Zobaczysz ile bedzie $miechu i radosci.
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SMOK

Gra dla dowolnej liczby graczy, kazdy dostaje kartke i dtugopis. Napiszcie kilka pytan (jedno pod
drugim, zostawiajac miejsce na odpowiedz): kto? z kim? kiedy? gdzie? co robig? po co? A potem niech
kazdy odpowie na pytania, starajac sie stworzyc jak najciekawsza, jak najzabawniejsza historyjke. Ale
uwaga! Po odpowiedzi na pierwsze pytanie, gracze zaginaja kartke i wymieniaja sie kartkami zgodnie z
ruchem wskazowek zegara. Gdy odpowiecie na wszystkie pytania, rozwijacie kartki i czytacie historyjki.
Usmiech do tez gwarantowany.

1. Kto?
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ZGADNIJ KIM JESTEM

Gra polega na bystrosci myslenia oraz btyskawicznego kojarzenia faktéw. Liczba osdb, bioracych udziat
w tej zabawie, jest nieograniczona. Moze to by¢ zarowno 3 — 5, a nawet i 10 osdb. Warto usigs¢ w
kregu, tak, aby dobrze widzie¢ sie nawzajem . Kazdy z graczy otrzymuje karteczke z imieniem i
nazwiskiem lub pseudonimem jakiej$ postaci. Moga to by¢ bohaterowie popularnych bajek, filméw,
znani aktorzy, piosenkarze czy osoby ze Swiata polityki lub show biznesu. Warto zaopatrzy¢ sie w
samoprzylepne kartki lub papier i tasme klejaca oraz dtugopis. Na karteczce wpisujemy nazwisko lub
nazwe postaci, tak, by nie widziata tego osoba, dla ktérej jest ona przeznaczona.

Karteczke naklejamy nastepnie na czoto jednej z 0sdb, uczestniczacych w grze. Jej zadaniem jest
odgadniecie, kim jest. Osoba z kartka na czole moze zadawac pytania wszystkim uczestnikom gry,
ktérzy moga odpowiadac na nie tylko w formie twierdzenia lub zaprzeczenia. Nie wolno dawaé
zadnych dodatkowych objasnien czy jakichkolwiek innych wskazdéwek. Zabawa trwa do czasu, az osoba
odgadnie, czyje imie znajduje sie na karteczce, ktora przytwierdzono mu do czota. Wtedy wyzwanie
podejmuje kolejny uczestnik gry, tak, by wszyscy oni mieli szanse brac¢ w niej czynnie udziat.

Aby odrobine utrudni¢ zadanie warto wymyslaé postaci oryginalne i nietuzinkowe, wéwczas osoba z
kartka na czole bedzie miata mozliwo$¢ zadawania wiekszej ilosci pytan i trudniej jej bedzie domyslec
sie, 0 kogo tak naprawde chodzi.
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